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DESAFIOS PARA O ENSINO DA CULTURA E HISTORIA DA
AFRICA: EXPERIENCIAS COM JOGOS AFRICANOS EM
ESCOLAS PUBLICAS

CHALLENGES FOR THE TEACHING OF CULTURE AND
HISTORY OF AFRICA: EXPERIENCES WITH AFRICAN GAMES
IN PUBLIC SCHOOLS

Elizabeth de Jesus da Silva

Resumo: Este texto apresenta e analisa uma experiénciagpgida realizada em
escola publica baiana com a utilizacado de jogasaafos no ensino médio. O trabalho
desenvolvido se coloca como uma atividade curniaue se ocupa com a problemética
das metodologias adequadas para a insercdo daw®stiticanos na educacdo basica.
Trata-se fundamentalmente de discutir os desatiesog docentes encontraram a partir
da necessidade de se trabalhar a Africa nas estaexto é apresentada uma ideia
central de que os jogos africanos podem se coingituinstrumentos mediadores para
uma praxis pedagogica que possa auxiliar no emrtastéria e cultura africanas. Esta
assertiva € demonstrada pela descricdo e anélisgpgaiéncia desenvolvida em escola
publica na cidade de Salvador.

Palavras-chave:Jogos africanos, Ensino de histéria, Ensino méainl0.639/03.

Abstract: This text presents and analyzes a pedagogical iexger carried out at a
public school in Bahia by using African games agjiHEchool. The developed work is
set as a curricular activity that deals with issakshe adequate methodologies to the
insertion of African studies at basic educationisTia mainly to discuss the challenges
that teachers found from the need to work abouicafin schools. In the text is
presented a central idea that African games magtitote mediators instruments for
pedagogical praxis that may assist in the teacbfrfjfrican history and culture. This
statement is demonstrated by the description aatysia of the experience developed
in a public school in the city of Salvador.

Keywords: African games, history teaching, High school, Law6B9 / 03.

Introducéo

Este artigo é subsidiado por um trabalho de peaqeslizado no ano de 2009

na Faculdade de Educacdo da Universidastteral da Bahia, que resultou em
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dissertacdo de mestrado. A referida pesquisalftn fite experiéncias em escola publica
baiana, com a utilizacdo dos jogos africanos comediadores na aprendizagem dos
estudos da histéria e cultura africana. Este téxima divulgacdo desse trabalho que se
configurou como sendo um estudo preocupado comsme@rde Africa na escola
publica, estando contextualizado com os desafidagigicos para uma educacdo das
relagBes étnico-raciais. Neste momento, passadizssd@aima década de sancgéo da lei
10.639/03, a Africa continua ainda em segundo ptas®curriculos, nas salas de aula,
na escola. Diante desse quadro, é que 0s jogasrads estdo sendo utilizados como
mediadores do conhecimento sobre a histéria e raulifricanas nas escolas e, ao
mesmo tempo, vém se tornando objeto de investigaca@temica.

Este texto esta dividido em pontos que abordamaimente o contexto e a
logistica do trabalho de campo realizado para, eguéncia, fazer um relato da
experiéncia educacional desenvolvida com discelgesscola publica do ensino médio.

O primeiro ponto se ocupa do contexto no qual batteo foi desenvolvido.
Neste sentido, coloca-se substancialmente que @uipasteve procedéncia em uma
escola publica localizada em um bairro nobre dadsdle Salvador/Bahia. O paradoxo
assinalado € que o publico da escola ndo correspdrdracteristica social do bairro.
Os estudantes dessa unidade escolar advém desbdistantes e periféricos, regiao
metropolitana e municipios circunvizinhos. Demasins que nesse contexto
educacional surgiu a ideia de trabalhar com jodwsaaos a partir da necessidade de
proporcionar outra perspectiva educacional aosnpw#a escola publica vindos dos
mais distantes lugares, com culturas, acoes e atanmpentos diferenciados.

No segundo ponto se discute uma problematica ¢epara o ensino de Africa
na educacdo bésica, qual seja, as representacéessqdiscentes possuem sobre 0
continente africano. Neste particular, se propéepmido de que ensinar Africa é
simultaneamente desconstruir e reconstruir corgelltas reflexdes desse ponto se
utiliza o pensamento de Kabengele Munanga sobreorwetto de africanidade,
essencialmente, sua concepcéo dialética de unéddikersidade da cultura africana.

A partir da contextualizacdo e apresentacdo daerattica do trabalho se faz,
em seguida, uma descricdo das atividades com jaffcsmanos desenvolvidas nas
escolas, apresentando seus resultados. Neste osentiderceiro ponto faz uma

apresentacao dos jogos africanos existentes nd Bass que se possa dar uma imagem
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das possibilidades de utilizacdo dos mesmos nadassdCom essa visdo geral da
presenca de jogos africanos no Brasil se procedseaha de uma modalidade desses
jogos para se efetivar a experiéncia de campo dqumsa. O jogo escolhido para o
trabalho de investigacdo foi o Mancala. No Ultimon{o se realiza uma descrigdo do
trabalho de campo que fundamentalmente investigeersatilidade e abrangéncia do
jogo africano Mancala, analisando seus elementlzgioeados a aprendizagem e
enfatizando seus aspectos histéricos e culturais.

No final, sugere-se a possibilidade de que este gfgcano possa vir a ser
mediador no processo de aprendizagem que envolestodos da cultura e histéria da
Africa na educac&o basica. A utilizacdo do refejam como instrumento pedagdgico

possui um carater interdisciplinar.
1. Ensino de Africa em escola publica

A pesquisa que deu suporte a esse texto teve sgamorem experiéncia
educacional realizada na rede publica estaduahsiee®da Bahia, especificamente no
Colégio Estadual Odorico Tavares, na cidade deaSalv A escola em questao possui
um espaco fisico considerado de porte especialpasta de um imbricado sistema de
salas. Algumas consideracdes merecem ser feitastog@ espaco social onde a
referida escola esté inserida, pois o local aptasem paradoxo a ser salientado. Trata-
se do metro quadrado mais caro da capital baiam&ecido como Corredor da Vitoria,
regido habitada por segmentos sociais de meédidoapalder aquisitivo, uma area
considerada nobre. No coracdo desse ambiente ufbammaugurada ha vinte e um
anos a referida escola publica. Até recentememe@nsiderada uma escola modelo.
Apesar de ser uma unidade escolar de grande pa& uma demanda maior que a
oferta de vagas, sendo o corpo discente escolliidwés de sorteio eletrdnico. Neste
sistema de selecdo seria aluno dessa escola gqesm dorteado em dia, hora e local
predeterminado. Outras poucas escolas em Salvéiibavam este mesmo critério de
matricula, constituindo-se assim uma espécie dettsgrupo de escolas cotadas” na

rede publica de ensino da Bahia.
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forma pouco harmoénica, o luxo dos moradores, aitetqra colossal das habitacdes e a

A partir do advento dessa escola no referido logagsaram a conviver, de

“impertinéncia” dos que vinham de fora. A preserugdidiana desses “estranhos
frequentadores” para muitos daquela comunidaddfis@ya uma afronta, uma invasao,
uma inquietude quanto a irreveréncia desses joestgdantes. Neste contexto,
irreveréncia pode ser concebida como sendo os modagestos, 0s gostos, em suma, a
histéria destes jovens originarios de bairros disg Existe, portanto, uma distancia
entre a comunidade escolar e a populacdo do laide a referida unidade educacional
esta inserida. Distancia esta entendida tanto daopde vista do espaco como da
cultura.

O publico escolar, por mais que o sistema de soeleitronico tenha feito uma
selecdo literal, se diferenciaria do ambiente $@taque a escola estd imersa. Em seus
primordios a escola Odorico Tavares se caractexipav ser “centro de exceléncia”,
agregando inclusive alunos oriundos de escolagplares, formando uma complexa
composicado, cuja maioria continuava sendo oriurdpetiferia e suburbios da cidade.

Apesar de ser considerada de “porte especial’fasida sede escolar néo foi
excluida da crise pela qual todas as demais espdlaicas estdo passando. A crise
afetou os recursos financeiros, professores, ea#iegla a motivacdo. Numero
consideravel de estudantes que outrora saiam deba@guos e adentravam o Corredor
da Vitoria, atualmente estudam em seu proprio Ideainoradia. A justificativa dessa
mudanca tem sido a despesa com transporte. Patesmesta se tornou uma solucao
Obvia, pois implicou em reducdo das despesas eigr fisico a medida que o
deslocamento ocasiona dispéndio de energia (aconddés cedo, horas dentro do
transporte, etc.) e gastos no orcamento doméshém sem consequéncia, esse
fendbmeno vem acontecendo, condicionando estesaggésda enxergar a realidade em
gue se vive apenas de uma unica perspectiva, aulmsal de moradia. N&do € levado
em conta que estudar em outro bairro significamab&mn um aprendizado, conhecer
outros lugares, outras pessoas, outras arquitetua®es saberes que sdo fundamentais
para se perceber o mundo e suas contradic¢oes.

O Corredor da Vitéria, um dos palcos de revoltaagscocorrida no século XIX,

motivada pelos maus-tratos, discriminacdo étréccontra a opressao dos senhores
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brancos durante o Periodo Regencial brasileiro dRe\dos Malés), continua sendo
cenario de resisténcia quando estes estudantaeh@am persistentes pelo bairro de
prédios modernos e arborizados, quando consegugmavidos fechar o transito
protestando contrarios aos desmandos e bradareitnsirquando conseguem subverter
a normalidade dentro da préopria escola proponderrativas criativas de
aprendizagem.

O panorama acima descrito intenciona auxiliar apreensao do contexto no
gual um recurso de aprendizagem, utilizado emdsakula, com objetivo de evidenciar
povos néo visiveis pela historia ensinada tornoakgeto de investigacdo académica.
Desse modo, apresentado como uma possibilidades eutras, de conexao entre a
academia e a escola, entre a ciéncia e o trabaltente. Em sintese, a referéncia a esse
guadro escolar intenciona auxiliar na compreenséa@ahtexto no qual um recurso
pedagogico utilizado em escola publica se torngetolle investigacdo académica.

E nesta perspectiva que o trabalho descrito esmt@ineste texto se colocou, na
direcdo da visibilidade e de descobrir possibiletadisto implica entender que a
proposta da pesquisa narrada neste texto estexgoredda ao contexto social de onde
emergiram as ideias em que esta baseada. Assima®esiudantes da escola Odorico
Tavares e de tantos outros colégios necessitansitiisade e direito a uma educacéo
gue estimule conquistas, a necessidade de evidemdigstoria de seus ascendentes
africanos se torna importante para compreensaétidelde suas vidas. Entende-se que
ndo se trata apenas da introducdo dos contelda® fbica, mas apresentar
possibilidades pedagodgicas através de experiérmiasivas para insercdo dessa

temética em sala de aula.
2. Ensinar historia e cultura africanas a partir danocao de africanidade

Nossa experiéncia em escola publica tem demonstjaelo ensino da histéria e
cultura africanas engloba dois processos correl&osalmente a necessidade de se
discutir os preconceitos dos quais os estudantesapoestar munidos implica constatar
como a Africa é abordada nos livros didaticos ewes midiaticos. A partir desta

reflexdo referencial viria o segundo passamo trabalhar o continente africano
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refazendo conceitos? Ensinar Africa pressupfe, @miseguinte, desconstruir a
montanha de estereotipias criadas para estigmatitarcontinente. Uma variedade de
preconceitos revestiu a visdo sobre os povos abfae desfazé-la ndo é facil, mas
necessario e urgente. Especialmente, desconsidéraade um continente estereotipado
como sendo “primitivo” e “miseravel” passa pela@siracdo de um novo pensar sobre
conceitos, por um novo olhar sobre o mundo. Istplica estudar sua historia

complexa, camuflada e ignorada por muito tempo.

No sentido de desconstrugédo de estereotipias solm@ntinente africano, se
entende que um componente importante no ensinoftieaAjue ndo poderia passar
despercebido € a compreensao do que se entend&ipanidade, termo essencial para
uma concepcdo de cultura africana. Neste particodderéncia significativa séo as
formulacdes de Kabengele Munanga, especialmenfierima como concebe o conceito
genérico de cultura africana.

A Africa sempre foi um exemplo de diversidade aakupois é composta por
multiplas etnias dotadas de respectivas cultungull e tradicdo. Com esta forma de
pensar se inicia 0o entendimento do conceito deaafidlade do referido pensador
africano. Portanto, o ponto de partida para conheaglltura africana € concebé-la em
sua complexidade, ou seja, diversa/variada compadstanimeras sociedades com
caracteristicas proprias. No entanto, Munangaaalgsra o fato de que diante desta
vasta diversidade existem caracteristicas comum®. i€s0 inter-relaciona termos como
sociedade, cultura e civilizacado dentro de umackbge tracos comuns compondo uma
diversidade (MUNANGA, 2007).

Poderia entdo indagar se seria possivel conceber eggas semelhancas
essenciais dentro da diversidade sdo o que se demal® africanidade? Nesse caso,
seria 0 que ha de comum nas culturas e civilizaghesanas? Nessa percepcao a
similaridade cultural da Africa subsaariana, poeraglo, seriam os elementos comuns
presentes e que a diferenciariam do resto do mundo?

A titulo de exemplificacdo Munanga enumera fatmawens presentes em todo o
continente, apesar da diversidade geografica, dsgwarte, politica, etnias, etc.
Apresenta como elementos de africanidade aquejes puncipios estejam presentes

em toda a Africa, independentemente da sualjade. Ter-se-ia assim um conjunto
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de elementos que constituiriam uma ideia de culair@ana em termos amplos e
gerais. Portanto, africanidade poderia ser entandano um universo cultural Unico
africano mostrado e percebido ao resto do mundo.dponta para a formacéo de uma
ideia baseada na nocdo conjunta entre o universal particular. Segundo essa
perspectiva, a unidade e a diversidade se combinam estudos africanos que
pretendam analisar o ser humano em uma totalidade.

Esta maneira de pensar a Africa poderia ser praileata com as cogitacdes
de Serrano e Waldman que consideram o principididasidade como chave mestra
para se compreender o continente africano. Paes afscanistas, “marcante em toda a
sua extensao, a diversidade constitui uma afefigé\dtavel decorrente da analise da
Africa Sul-Saariana. Seja qual for o critério adotsa pluralidade das etnias, linguas e
religibes forma uma nota caracteristica do conteleqSERRANO; WALDMAN,
2007, p. 113). A construcéo da unidade a partisaléésersidade se compraz como um
desafio teodrico a ser empreendido com seriedads, giavés desse exercicio € que
poderia vir & tona a ideia de sociedades estrudsrach Africa. Nas palavras dos

referidos autores:

Reconhecidamente, a avaliacdo da diversidade e &antsi mesma
como em quanto normatiza a vida dos povos sulasa@si— impde-se
enquanto dado para a compreensdo do continente. e® s
desdobramento direto € a certificacdo de um nexilizetdrio
préprio, distinto dos demais padrdes existentga,esse denominado
africanidade, civilizagdo negro-africana ou quagsquoutras
terminologias afins (SERRANO; WALDMAN, 2007, p. +134).

A ideia de uma unidade que pudesse expressar @asichs comuns a
realidade africana implicaria estabelecer outromelgo crucial, qual seja, a
singularidade da Africa, o que somente poderia tecen através de uma visdo da

Africa a partir dela mesma. Isso esta suficientamesclarecido na passagem abaixo:

(...) sublinhando a necessidade de avaliar a ssldidfricana a partir
das suas expectativas civilizatérias particulakesse olhar busca o
reconhecimento do continente a partir do seu onterindo
perifericamente a ele. A compreensdo da Africa eeXigvar em
consideracdo o que nela ha de especifico na cogdmamm o0 que
tipifica os demais padrfes civilizatérios (SERRAN®WALDMAN,
2007, p. 114).
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gue expressa o0 bindbmio diversidade-unidade da®dabes africanas, sua histéria e

O olhar de dentro seria entdo a condicéo basilar @@onceito de africanidade

cultura. Como afirmam os autores citados, “unicamgrensando a singularidade da
Africa € que podemos construir uma interpretacasute realidade, atendendo a sua
especificidade...” (SERRANO e WALDMAN, 2007, p.11@or conta disso € que
alertam para o perigo de determinadas formulacéeérigas sobre a Africa construida
a revelia de sua realidade interna.

A reivindicagdo posta no conceito de africanidadddalhado por Serrano e
Waldman (2007) implica em se contrapor a essasficagbes a partir de uma
disposicdo para enxergar a Africa a partir de ueragectiva endogena. As tentativas
exdgenas de criar termos unitarios para a Africgultaram simultaneamente em
negacéo de sua diversidade e afirmacdo de sewo.aladhar do horizonte africano se
coloca, portanto, como condicdo prévia para umacéude terminologias que
apresentem sua unidade histérica e cultural corsoltaelo de sua pluralidade, por
conseguinte condicdo fundamental para a superaeapretonceitos a respeito da
cultura e histéria da Africa, o que o ensino quetegnde inserir essa tematica no

curriculo escolar ndo pode negligenciar.
3. Jogos africanos de tabuleiro presentes no Bréasi

Existe uma variedade de jogos de tabuleiro de wrigdricana que estdo
presentes na cultura brasileira, porém, de formariemaria, sendo pouco divulgados e
guase nao existindo na realidade educacional es€damais conhecidos e propalados
sdo os denominados jogos irmaos da familia Manoaha os quais foi realizada a
experiéncia pedagogica descrita no ultimo pontseal&sxto.

Neste ponto interessa tdo somente apresentar uanapaa da diversidade de
jogos africanos existentes no Brasil que possammipersua utilizacdo ampla nas
escolas. O primeiro a ser apresentado é o Fanofoaia-se de um jogo proveniente de
Madagascar, pais insular localizado na Africa galemanhada pelo oceano indico. Este
jogo é utilizado nesta regido em atividades divig®s nome deriva de fano, que € uma

arvore da qual séo retiradas as sementes g@Eem utilizadas como pegas no jogo.
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Essas pecas nao possuem hierarquias. Esse jogagi&i@a onde foi criado, é jogado por
pastores.

A logica que preside o Fanorona é a captura despeogastituindo-se em uma
modalidade de jogo de captura bastante especHi@stratégia desse jogo € capturar
todas as pecas dos adversarios. Sua dindmica c@nduz processo tatico bastante
diferenciado de jogos de captura como o jogo deadamor exemplo. Neste jogo se
utilizam todas as direcdes para a captura de pegadp possivel a captura de uma série
de pecas ao mesmo tempo, exigindo do jogador nooitaentracdo e capacidade de
calcular suas jogadas com precisao.

A logistica do Fanorona pode surpreender os jogadoais desavisados que, ha
ansia de capturar pecas, podem cair em armadilhsessante ressaltar que, em
muitas situagfes, jogadores que estdo em varsta@ienezes prestes a ganhar o jogo,
sofrem reveses dramaticos. Este jogo permite imjamesntes reversdes de tendéncias.
Um jogador em desvantagem pode atrair 0 outro muggmhra O Sseu campo,
desenvolvendo uma tatica de recuo, ganhando tetéppoaer surpreendé-lo em um
descuido. Por isso, exige muita atencao dos jogador

Em seus primérdios, o Fanorona possuia um simboldinecionado a cultura
em que emergiu, o pastoreio. Os dois lados dofegeesentam um imaginario baseado
no binbmio gado-predador, isto €, de um lado omeba, do outro, animais selvagens
dispostos a atacar. Os perigos e risco do modaddedo pastoreio estdo imbricados
neste jogo africano, algo similar a jogos asiaticoais simplificados, nos quais as
pecas representam lobos e ovelhas.

No entanto, o Fanorona sobreviveu aos tempos antigoegando a
contemporaneidade, sendo apropriado por culturbanas. A histéria desse jogo
malgaxe traz uma mudanca importante em seu simimlcggiando de sua apropriacao
para usos de logistica militar. Durante a resiséémgalgaxe a ocupacao colonial
francesa, este jogo foi utilizado, em seus prinsipaticos, pela guerrilha que combateu
0 exército francés. Desde entdo, tanto pode sarebao como um jogo do pastoreio
como tatica de guerrilha, ou seja, de uma guemacaavencional.

Outro jogo de tabuleiro africano importante é oérdEste jogo € comumente

designado como sendo originario da Afrioaidental, onde é muito popular,
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principalmente no Senegal (ZASLAVSKY, 2000). Assotomo o0s jogos da familia
Mancala, o Yoté € um jogo caracterizado como seledestratégia. Aspecto importante
a ser destacado é o fato de que este jogo estdladioca tradicdo africana, pois seus
recursos taticos sdo passados de uma geracdoaa outna espécie de segredo de
familia. Entre alguns povos africanos o direito ggar o Yoté € reservado
exclusivamente aos homens, sendo utilizados, muiass, para resolver conflitos
entre 0s mesmos. O Yoté, no que concerne as sgas,rse assemelha ao jogo de
damas no Brasil, sendo classificado entre os “methjpgos da infancidpelo Comité
Internacional da UNICEF.

Existem controvérsias quanto a origem desse jogoaab, pois se alenta
existéncia arqueoldgica e iconogréfica de sua aidiégle no Egito. Nesta perspectiva
de origem egipcia desse jogo, devido a sua antidgeidé considerado o mais antigo
modelo de jogo de damas do mundo, ou mesmo o parcdeste. Neste sentido, conta
com a hipotese de que os arabes se apropriarantfjca@in e divulgaram este jogo na
forma conhecida como damas. Em outras palavrasa misotese, a Africa seria a
matriz do jogo de damas. No entanto, € importaigarfque as regras do Yoté sao de
ordem mais complexas que seu correligionario damas.

Mais um exemplo de jogo de tabuleiro africano preseo Brasil € o Seega.
Este jogo igualmente descende do antigo Egitoterseu o jogo nacional da Somadlia.
E muito praticado pelos beduinos que tém se demliaactiar novas taticas para esse
jogo em momentos de esperar a passagem das tedgsesd& areia no deserto. Sua
caracteristica predominante proporciona racio@stoatégico bastante singular. Nele se
estabelece uma concepcéao diferenciada em relaggeease entende por ganhar o jogo,
ou seja, quando um jogador consegue eliminar tedapedras do seu adversario
significa que teve uma “grande vitoria”, caso agendquira mais pedras sera uma

“pequena vitoria®.

2 Informac&o retirada no sitibttp://edu-cacao.blogspot.com/2009/05/jogos-afisayote.html. Acesso
em 03/04/2009.

® Informac6es sobre as formas de vencer o jogoregaas na sua totalidade foram encontradas o sitio
virtual http://matematicamentebrincando.blogspot.com/2@RGo-seega-egipto.html Acesso em
08/05/2009.
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de jogos que foram, posteriormente, apropriadas Ip@inanidade. Um desses é o Senat

Do exposto se percebe que o Egito antigo tem séradosmatriz de uma série

ou Senet, um jogo de tabuleiro similar ao gaméaao.elRoontrado um tabuleiro cuja
antiguidade remonta a mais ou menos 5500 anosuialdé de Tutankdmon foram
encontrados quatro tabuleiros do Senet, sendo Ues geecioso, feito sobre ébano e
marfim com pecas em ouro. O fato do Senet ser ncoittum no antigo Egito pode ser
explicado pela relagdo com o simbolismo da lutaalt@a do jogador contra o mal.
Desta forma, tem uma forte ligagdo com a concepgducia sobre a morte, ou seja, a
crenca de que a alma voltara ao corpo. Caracteristiportante desse jogo relacionada
ao seu principio religioso é o fato de que ele m®ilgogado sem um adversario real,
sendo este substituido por um adversario imagin&p@sar da vasta quantidade de
comprovacdo da sua existéncia a partir da formaeesp em fontes imagéticas, em
relacdo as regras néo se pode dizer o mesmo, pagginais ndo foram encontrados,
portanto, as formas de jogar o Senet sdo propfestas por historiadores.

A Africa é também considerada a matriz de outra afidade de jogos de
tabuleiros, os popularmente conhecidos como dénahento de trés. Neste caso, 0
destaque vai para a Africa oriental com o jogo @®e Shisima. Trata-se de um jogo de
tabuleiro procedente do Quénia (ZASLAVSKY, 2000)ont® foi enunciado, se
constitui como um jogo de alinhamento de trés. £stadalidades de jogos exigem
essencialmente agilidade nas movimentagdes. NodmaShisima, a forma do tabuleiro
€ a de um poligono de oito lados. A agilidade dargstica deste jogo pode ser
percebida na compreensdo da palavra Shisima quoédicag‘extensdo de agua’, as
pecas denominadas, na lingua swabhili, de imbalasigiiificam pulgas d’agua.

Esta representacdo se refere ao imaginario crigparta dos insetos que em
época de chuvas voam sobre as aguas com tal rapidgzarecem andar sobre elas. O
mesmo faz um grande jogador de Shisima quando rasxgecas com agilidade e
rapidez tal que estas parecem estar flutuando sotadeuleiro. Em uma regido onde os
ventos e chuvas das mong¢des sao marcas que orgaasz&idas dos seres humanos
nada mais apropriado do que essa representacadisin® é utilizado com certa
frequéncia no Brasil, mas a cultura popular braailedesenvolveu uma forma

simplificada e pratica desse jogo conhecida comgo fta velha.
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estudiosos relacionados aos jogos como educatdmsagueles da familia Mancala.

Os jogos de tabuleiros africanos que tém merecidncao maior tanto dos

Este jogo é conhecido por este nome desde o séélla.C. em funcdo da
denominacg&o dada pelos Arabes, quando de sua inaadagito iniciando um processo
de dominio do norte da Africa. Este termo é daddirsas modalidades de jogos de
tabuleiros que possuem como fundamento geral aagkmree contagem e captura de
sementes. Apesar de serem considerados origirdriosntinente africano, sua histéria
nao € precisa, existem varias hipoteses relatissmarigem, sendo a mais provavel a
gue sustenta sua procedéncia no antigo Egito, pesta antiga civilizacdo africana
foram encontradas evidéncias no templo de Karnai gointuras no vale do rio Nilo.
Alguns estudiosos remontam estes jogos a mais oosreete mil anos atras, por isso
ser estimado 0 jogo mais antigo da humanidade.

O Mancala possui componentes logisticos, estéticofturais, sociais e
historicos que o assentam como possibilidade deinserido em um processo de
aprendizagem com principio interdisciplinar, podesdr trabalhado nas artes plasticas,
perpassando as ciéncias exatas e humanas, cheghiedatura com as lendas africanas
gue o acompanham em cada cultura em que esta inkRemsede-se a seguir descricdo

de experiéncia pedagdgica a partir do uso deste jog

4. O jogo africano Mancala na escola como fruto d@ma experiéncia inovadora

E interessante iniciar esta nas@atie uma proposta de metodologia para o
ensino de Africa na educacdo basica com o rela® ptocedimentos que foram
utilizados. Nada mais interessante do que exp@taggsas da pesquisa a partir de uma
reflexdo feita por Daniele Andrade de Jesus, estedparticipante da experiéncia

realizada:

As etapas foram certas, foram etapas construtevasgnhora soube
conciliar uma coisa com a outra. A senhora pegojogm, primeiro
me perguntei o que tinha a ver com a dependéncia,aheu pude
entender a parte da matemética, da histéria, dgraféem mateméatica
ndo, filosofia, quer dizer cada matéria, a sentsmabe tirar um
pouquinho de cada uma e associar. Pegou uma GoBape servisse
pra tudo. No primeiro dia perguntou quemiaabu que ninguém
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sabia nada, pediu pra gente pesquisar, cada une. dealebate pra
todo mundo poder entender, aprender, cada um #e&r gpinides. E
depois, com a construcdo dos tabuleiros, quandmte doi jogar e a
senhora trouxe o da senhora pronto a gente podes\varos da gente,
0s acertos. E dai a gente pode ter uma conclusfiada na cabeca.

Como pode ser verificado na fala acima o procedimaricial previsto foi a
aplicacdo de um questionario de sondagem que mjdesse outros fins, despertar o
interesse dos(as) estudantes sobre a tematicarefriEm seguida foi proposta uma
pesquisa sobre o jogo africano Mancala para s&r é&n casa individualmente. Para
isso foi distribuido um roteiro que orientou a talde dados. As informacdes coletadas
serviram de base para discussao e cruzamento de dadaula seguinte, considerada a
proxima etapa da investigacao.

Na etapa seguinte a turma foi dividida em quatugpgs contendo até cinco
componentes. O objetivo era proporcionar uma dsstuentre os membros de cada
grupo sobre os dados coletados individualmentdoilirse de partilhar o conhecimento
adquirido para, posteriormente, fazer a sistemgiza&oletiva das informacoes, que se
denominou de tabulacdo parcial dos dados. A metedtizar uma discusséo entre os
membros de cada grupo e, em seguida, ampliar pal@ & turma. Dessa forma,
estabeleceu-se uma sistematizacao das informalgiesaxla pelo coletivo da turma. A
discusséo ultrapassou o individual para um diamgoe membros de um mesmo grupo
e depois entre grupos, ou seja, toda a turma. @mgrchegaram a uma sistematizacao
parcial e a apresentaram ao conjunto da turma. j&ivb desse procedimento foi
perceber as diferencas e convergéncias dos comstegdsquisados e com isso
confeccionar a tabulacéo final como elaboragaoudaa. Portanto, a tabulacdo final
conteve todas as informacgdes encontradas e digsufpdoporcionando ao conjunto um
conhecimento sobre o jogo Mancala.

De posse dos conhecimentos adquiridos sobre egge g§e processou a
construcdo dos tabuleiros de maneira criativa em sistema de cooperagao.
Interessante destacar que nesta atividade se pdide a participacdo de alguns
estudantes que, até entdo, permaneciam apaticodogaa propostas de atividades
oferecidas anteriormente. Isso pdde ser percebiddamentalmente na observacdo da
dindmica corporal dos estudantes referidos, podesetodemonstrado a partir da
constatacdo de que apesar de manterem, depdenegos encontros, uma arrumacao
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de sala diferenciada do padréo de cadeiras eafils; gerando assim uma motivacao
para aproximacao entre os envolvidos nas ativijadtses estudantes ainda mantinham
uma rigidez corporal definida pela nao flexibili@éadiante das propostas de atividades
gue preconizassem o fazer junto, compartilhadajsgne na pratica de elaboracdo dos
tabuleiros inicia-se uma desestruturacao dessarnaastrporal rigida.

A opinido aqui levantada € que o trabalho de cogdtr de tabuleiros para os
jogos se mostrou eficaz por conter estimulos refecios a confeccdo, criacdo e
escolha, pois isso permitiu uma movimentacdo cafpaiferenciada dentro do
ambiente escolar. Os resultados dessa acéo aarecas mudancas comportamentais,
na compreensao dos conteudos, conceitos e valtces @ue lhes foram sugeridos
desde o primeiro encontro. Nas palavras da estedaithara Santos de Francga, que
participou da experiéncia, pode se constatar ocatd acima formulado:

Professora, no inicio, assim, eu tive, mais ou meam preconceito
em relacdo, porque no meio de tanta coisa s6 pex jam jogo. Ai
depois com os fundamentos, os estudos, as tesas,paide perceber
que além de tudo, além daquele tabuleiro haviaanwaitsa escondida.
Além do nome, da origem, das espécies, das et@ak. Ai entdo eu
pude perceber que é importante pra gente conhedest@ia do
Mancala, porque sdo 0s nossos antecedentes, podireosassim,
que s&o os africanos. E uma origem, assim que oeBnasil que tem
muitas pessoas. E tipo assim tem muitas sementesagudo Brasil ai
vao pra Portugal, dizem que é de Portugal, mas/endade, € do
Brasil. E a mesma coisa aconteceu com o Mancaldasnpessoas
falam que a origem é arabe, mas, na verdade tudeqou na Africa.
Entdo, € um roubo, roubo de etnia que a gentesareaiber realmente
o fundamento. Foi assim que eu descobri em relagdg@equeno
tabuleiro.

A construcao dos tabuleiros contou com a dinamiépria da escola publica, ou
seja, todos os materiais utilizados foram providedas e trazidos pelos estudantes.
Apesar das restricbes no que diz respeito as pladasies na dimensao de recursos, a
arte, entendida como nocgdo estética, foi expressaenfeites que caracterizaram 0s
tabuleiros construidos.

Essa situacdo de novos comportamentos corporais tewtinuidade na
atividade seguinte que consistia em utilizacaotdbsleiros para a pratica do jogo. No

exercicio do ato de jogar o Mancala, as dimensOgorais, afetiva e cognitiva foram
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desenvolvidas concomitantemente, buscando umeedd@cdo do que normalmente
acontece em sala de aula, ou seja, o individuoneatpdo. Partiu-se do pressuposto de
gue, na forma fragmentada do processo de apremdizagna dimensao € mais exigida
gue a outra, ocasionando possiveis desequilibmosiasenvolvimento da atividade.
Desse modo, atividades relacionadas a uma acdouah aprender e interagir
integralmente no processo de aprendizagem se tormssenciais para 0
desenvolvimento e formacédo humana. Para Silva §2@38modelos tradicionais de
ensino nao sao atraentes, pois os educandos depejdicipar, questionar e atuar.
Nessa perspectiva, as aulas unicamente expogiiasespondem as demandas desses
estudantes.

Nesse sentido, o procedimento considerado capmtg@irocesso de investigacao
foi a pratica do jogo Mancala. A l6gica da metod@adfoi desenvolvida no sentido de
preparacdo para esse momento, considerado o anma@esguisa. Nesta atividade
central da investigacdo os alunos, em sua totajddelveriam experimentar maneiras
de se jogar Mancala a partir das regras que fonaesiigadas. Antecedendo ao ato de
jogar, foram apresentadas as variedades de taimibigponiveis, incluindo os modelos
criados pelos estudantes, acrescidos de outrostimalizados.

Inicialmente comentou-se a respeito da diferenftairall expressada na estética
dos tabuleiros presentes, assim como o0s visuabzgaw imagens adquiridas na
pesquisa virtual realizada pelos estudantes. Oetionde diversidade foi discutido com
maior profusdo uma vez que 0 recurso imageético dii@sentes tabuleiros permitiu
apreender o particular e o universal na culturecafa, corroborando assim com a
forma concebida por Munanga para o qual a compéieeds diversidade n&o implica
em juizo de valor entre culturas, se constituindma caracteristicas da riqueza da
humanidade (MUNANGA, 2008).

A reflexdo centrada no par dialético unidade-didade a partir das imagens de
tabuleiros cumpriu uma etapa de conhecimento do cMane das primeiras
aproximacoes desse jogo com a cultura africanaarfirglesse trabalho se efetivou a
pratica do jogo. O passo inicial foi a escolha deaudas modalidades das regras
pesquisadas, neste caso se optou pelo modelo Kadaehser considerado o mais

simples. Para este procedimento de investigacébligeu de uma ficha de observacéo
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como instrumento de coleta de dados a partir daredgdo das jogadas e posturas dos
jogadores. Este modelo de ficha foi utilizado taptra o jogo na modalidade de
jogadores individuais como também para a modalidadegadores em grupo.

Neste procedimento de investigagdo algumas catesgem forma de nove pares
se constituiram como referenciais para a observ&amw eles: concentracao-dispersao,
antecipacao-voluntariedade, l6gico-empirismo, coag@-disputa, prudéncia-
ansiedade, lentiddo-rapidez, contribuicdo-captestimulo-tédio, doacdo-vencer. O
trabalho se organizou com a formagcdo de sete duplaspraticaram o jogo. Foi
observada, durante a pratica do jogo, uma duplagor

Na observacao se destacaram elementos expressosiens de categorias. A
categoria concentracdo prevaleceu a distracdo, gpe&nas uma dupla mostrou
tendéncia a dispersdo. No par antecipacdo-voledtzle se estabeleceu uma tendéncia
tensional, ou seja, ndo houve uma prevaléncia da categoria sobre a outra no
conjunto das duplas observadas. Do mesmo modor @gao-empirismo, manteve
situacao tensional, mas com relativa predomindpaia o l6gico. Em relagdo ao par
cooperacao-disputa, a cooperagcdo prevaleceu. Noss parudéncia-ansiedade e
lentidao-rapidez foi observada uma tendéncia, geg, prudéncia e lentiddo estavam
presentes em todas as duplas, sendo que ansiedagedez aparecem apenas uma
Unica vez em duplas distintas. O par contribui@mtwra apareceu de forma tensional
em apenas uma dupla. No mesmo sentido, o termareatparece prevalecendo em
apenas uma dupla. Neste aspecto, a caracteristicandribuicdo dominou a maioria
das partidas entre as duplas. Nas categorias éstigdio se sobressaiu o estimulo,
apesar de uma das duplas apresentar os dois etsneentequivaléncia. Mesmo assim,
o tédio foi uma caracteristica presente apenasnimoido jogo desta dupla; na
sequéncia do jogo os participantes se envolveraprowesso passando a prevalecer o
estimulo. Na relacdo doacao-vencer foi destacatt@agdo como elemento dominante
entre os jogadores, apesar de alguns participantgsnciarem o principio de vencer.

Numa tentativa de sintese pode-se alentar quedé&rtela para as categorias
centrais cooperacao e doacao prevaleceu nessaéeqeercom o0s jogos Mancala. No
entanto, entre as duplas, ndo deixou de haver &tpecde vencer. Nota-se, desta

forma, que as concepcdes ocidentais de ganhdemm®dio deixaram de estar presentes,
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mesmo em uma modalidade de jogo cujo principialé semeadura, ou seja, da doacao
e cooperacao.

Nessa experiéncia de aprendizagem se constatou nflitaccoentre uma
perspectiva ocidental de jogo vinculada ao par gaphrder e outra dos jogos africanos
gue versam outra otica, a de que ninguém perdein&ipio foi de dificil compreenséo
essa logica de jogar com alguém e néo contra algd€mportunizar um recomeco. As
perguntas que se faziam presentes em relacdosavasbees postos nos jogos Mancala
eram: Como jogar no sentido da contribuicdo? Quahaidade de um jogo senédo
ganhar? Como, a partir somente das regras, estabelefinalizacdo do jogo? Como
abandonar a ldgica de captura das sementes? Essas outras, foram duvidas que
acompanharam todo o percurso investigativo. Teeglo ém conta, foram necessarias
varias partidas e jogadas na tentativa de compieedssses jogos na perspectiva
africana, a do recomeco.

Posteriormente a essa investigacdo, oficinas foetaboradas e executadas
nesse sentido, o da busca da perspectiva tradicmingana desses jogos em
contraposi¢cdo a apropriacdo ocidental que deleossapfazer. Uma problemética da
investigacao trouxe a tona como trabalhar o Manialdo em conta a contraposicao
entre essas duas perspectivas, ou seja, de qua superar a tendéncia ocidental para
gue possa emergir a africana? Essas respostas a#alapuderam ser dadas
satisfatoriamente, porém algumas considera¢cdespsde proporcionadas, a exemplo
de que nas regras presentes nas traducOes dedimnasuais sobre o Mancala a logica
do ganhar-perder esta posta. A tendéncia é quatosek se guiem por essa Otica, mas a
I6gica do semear/cooperar esta também |4, nassregrpercebé-la é o exercicio de
desconstrucao do pensamento e valores que apnsiona

As descricdes das nuances na pratica desses jagescala podem elucidar a
estruturacdo de pensamento em que o trabalho igatsd foi pautado seguindo a
intencdo em perceber rupturas e mudangas a partcodhecimento de novas ou
ocultas, no sentido de ndo divulgadas, l6gicasuift. Portanto, o estudo sobre os
jogos de tabuleiros de origem africana se tornoumgte para um desafio maior que o
préprio conhecimento desses jogos, qual seja, Has@ articulacdo entre o aspecto

objetivo e o significado que trazem esses j@gpartir da concepcao que apresentam.
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Ao mesmo tempo, refletir uma compreensédo dos esjahvolvidos a partir de suas
relacbes com a cultura em que estdo imersos. Erasoiermos, perceber a partir dos
referidos jogos outra concepcao de mundo ocultatdaqultura predominante.

Compreender que outras concep¢des de mundo es@&adas na historia da
humanidade significa “a possibilidade de questioradesconstruir os mitos de
superioridade e inferioridade entre grupos human®UNANGA, 2008, p. 13).
Respeitando o principio da ndo hierarquizacdo edreulturas, Silva (2008) chama
atencdo para a necessidade de compreender a Adrica sendo a origem da cultura
humana como um todo e matriz da cultura brasilésso implica em entender que a
presenca da Africa na formac&o da cultura braaileiio pode ser resumida apenas a
aspectos tais como musica, danga, comida etc.

Neste sentido, 0s jogos Mancala aparecem como ltenaadiva de abrangéncia
para os estudos de Africa, no sentido de rompimesno o hegemdnico em se tratando
desta tematica, ou seja, a utilizacdo de elemdigtdos a uma tendéncia estereotipada
sobre a cultura africana que a restringe a cuéindnusicalidade e dancas tribais, o
colorido das roupas, a magnitude e exuberancisaeanas, das florestas e desertos.
Desta forma, os referidos jogos aparecem como umgadgem com capacidade de
proporcionar ultrapassagem desses limites e abriap para outras formas de olhar a
cultura africana. Por isso que se sustenta agyidddse de que o Mancala é passivel de
ser um componente mediador capaz de estimular noaesentacdes sobre o
continente africano.

Como encerramento dos trabalhos se processou wedimento avaliativo em
forma de oralidade envolvendo todos os particigadte pesquisa. A intencéo era que
fossem percebidas pelos sujeitos dessa pesquisagdenorrer do processo de
investigacdo, mudancas e permanéncias corporaigatamentais e de concepcgoes.
Este sistema de avaliacdo teve como diretriz aepefm e discussdo sobre as
transformacdes que se processaram em cada sujeito ednjunto. Nesse sentido,
partimos para uma formacao de roda onde a coraieigdde ser vista e todas as falas
ouvidas. Falas essas percebidas nos corpos dapueepgonunciava e do que escutava.

O dialogo versou sobre a experiéncia vivenciadaleles primeiro encontro,

relembrando os depoimentos iniciais e de como sengéravam, nesta ultima atividade,
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centrados no ponto sobre quais descobertas fordaas fao jogar o Mancala. Nao
obstante, também se levantou topicos sobre o aelsutta experiéncia alentando para a
percepc¢éo que tiveram da forma como foram orgaagzad etapas desse estudo e como
sentiram as atividades préticas. Dedicou-se ummg@beespecial a avaliar a questdo da
relacéo entre a Africa e o Mancala, no sentidoaeccisso permitiu perceber conceitos
gue se firmaram ou foram reformulados. Por fim,atel-se o que foi observado nos
colegas e em si mesmos.

No comeco desse trabalho foram descritas as inf@essiciais dos sujeitos da
pesquisa sobre o continente africano. Naquele pomeomento, emergiu uma
representacédo de uma Africa “medonha”, de mis@iae, guerras, tribal, atrasada, de
macumba, da AIDS e epidemias. Uma visdo estigntitizpara la de estereotipada.
Esta forma representacional da Africa apresentatiss pstudantes estava lastreada na
reducao conceitual de que se tratava, para algensn pais. A introducdo dos jogos da
familia Mancala, em um processo de aprendizageraetinal se deu nesse quadro de
desinformacéo/deformacao sobre a Africa.

O Mancala se revelou um componente cultural qusilptita novas leituras
sobre a histéria e cultura africanas, uma vez @umigiu uma estruturacao tedrica do
conhecimento sobre este continente. Esses jogasugrosa potencialidade de ser
membros proprios da cultura africana, mas tambéesaptam caracteristicas inerentes
dos jogos em geral tais como desenvolvimento daicid#de, suporte metodoldgico
para o processo de aprendizagem, carater socigljzastimulo da autonomia e
abrangéncia corporal.

Um importante fator merece destaque quando seiorla® Mancala com a
Africa, a saber, os africanos e a producdo do aimeamto, pois este jogo € resultado
historico dessa capacidade humana. O Mancala cormodughio estruturada do
conhecimento africano desfaz a ideia de uma AB@a historicidade, estagnada no
tempo. Essa Africa que é divulgada e, muitas vedesita socialmente, tende a se
romper quando experiéncias de aprendizagem dessséo efetivadas.

Esses jogos igualmente abrem uma perspectiva depreensdo de que
ensinar/conhecer a Africa requer enfrentar o mudds aparéncias midiaticas e

preconceituosas e reaprender/reconhecer a sudaiftéver a historicidade da Africa
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é refazer a histéria da humanidade como vistarg®ePortanto, o estudo da histéria
da Africa, na forma de aprendizagem analisada néss®, compreende a sua
importancia para a histéria da humanidade. Os jdgmscala se apresentam como um
suporte para estes estudos por oferecer essencialnae qualidade dinamica da
universalidade e singularidade africanas.

A pesquisa pode observar que a visdo inicial sabAdrica assinalada pelos
envolvidos foi a cada encontro se modificando, taheaoutros contornos, aparéncias e
significados. Para exemplificar esta ruptura vapraduzir alguns escritos e falas
dessas alunas e alunos.

Tiago Barbosa Venas, aluno do 3° ano do ensinoanédha a ideia, antes de
conhecer o Mancala, de “que a Africa era o paismabre onde se concentrava o
maior indice de pessoas com fome, e a misériaamiestm lugares de seca”. Depois de
sua participacdo na pesquisa, 0 seu depoiment@ écquhecimento nunca é demais,
temos sempre que nos atualizar sobre as histariasuthdo”. E se referiu ao conjunto
das atividades como “uma experiéncia nova ondeegum$i0s aprender um jogo, onde
nunca passou pela minha cabeca que existia. Canbsagma nova cultura de um pais
diferente”. Sobre o jogo Mancala menciona ser “ogojlouco, que vicia, pois desde
gue conheci ndo consegui parar de jogar.” E solredescobertas a partir da
experimentacéo do jogo seu relato foi: “Vi que sga¢hou no Brasil, pois no site onde
jogo Mancala tem pessoas do mundo todo”.

Tiago Venas, desde o primeiro encontro, demondiestiante curiosidade pelo
tema. Ndo aguentando esperar a sua pesquisa [eadkaque se tratava o termo
Mancala, usou a tecnologia para ter respostasa§mfoi telefonar para um amigo e
pedir para que pesquisasse o0 termo e ao final ldaes apresentou o significado do
Mancala. Vale ressaltar que este aluno e outrogd)ioram 0s que mostraram mais
presteza em relacdo ao dominio das regras do Kafallos jogos da familia Mancala
procedente do norte da Africa. No dia da praticgodo eles se mostraram disponiveis
para ensinar as regras aos demais colegas. Néstienirné importante evidenciar uma
aluna, Daniele, que aprendeu a jogar de forma mrafmda, tornando-se uma
divulgadora da concepcao do jogar africano. Oudtnaaa Gilmara, também se destacou

neste aspecto.
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“um pais que a miséria domina, um pais negro, @a tle mortalidade alta, que

Agatha Adrielle Alves Damasceno, aluna do 2° aeoreferiu & Africa como

contém mais aidéticos do mundo. Existem tambénrilgidas.” J4, no ultimo encontro,
sua referéncia a Africa era “que apesar de tuddrasanos tém sua cultura que é muito
interessante.”

“Um pais onde a maioria s&o negros”, alusdo a dffieita por Edilaine
Conceicdo Tomaz, estudante da 22 série do ensimiomBara Daiane Andrade,
também cursando o 2° ano, a Africa como sendo ® gfdcano é um lugar de muitos
sons, um pais de varias culturas, dancas e ern@so& um continente que tem mais
aidéticos”.

Percebe-se diante de tais falas que questbes e¢breenao desconhecidas pelos
discentes, a exemplo da predominancia de conceitudfrica como pais. Mesmo
guando existem tentativas de associa-la a um @mténessa categorizacdo vem
mesclada paradoxalmente a informacdo de pais, awendala de Daiane acima
apresentada.

Outros alunos abandonaram essa logica de refer@aciAfrica como pais,
demonstrando certo avanco neste sentido. No entastampressfes de pobreza,
miséria, exotismo e guerras permanecem de tal naagee esses atributos parecem ser
exclusivos da Africa. O estudante Alfrede Brian; premplo, faz um depoimento que
exemplifica essa tendéncia, para ele “existem oatds entre tribos extremamente
violentos, tentando dominar o inimigo por questgesgraficas e principal politica, ndo
levando em conta o proximo; a Africa possui vafiagestas e animais magnificos e
possui uma grande quantidade de minérios em sesplslib Os discentes Diego
Cerqueira e Thiago Santos Neves argumentam, réspeente, que “a miséria, a
pobreza, o alto indice de mortalidade infantil,amtchente com maior percentual de
pessoas com aids do mundo. Tem paises com leisasex@ntra 0 homossexualismo
sendo que se uma pessoa tiver este tipo de reprogd® até ser presa com pena de
morte, um continente com um dos maiores regimeganeit que foi o apartheid." E
“‘Qque era muito rico e a0 mesmo tempo pobre, rico cetura, em caridade, em

compaixao e pobre em dinheiro, em saude, alimen@géincipalmente em educacao.”
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percepcdo de Africa como area de minerais, dereylaxiste o dominio de conceitos

Observa-se que, em certa medida, mesmo existigdonahvanco relacionado a

relativos ao exotismo, a predominancia da pobreaaestagnacdo africana. A Unica
menc¢édo mais abrangente, no sentido de aproximag&oocrompimento do que foi
visto até este momento, e que justapds a Africa adnistoria da humanidade foi a de
Daniele Andrade que a percebeu como um “local corarsildade em pessoas, com
muitas culturas diferentes. A Africa, como tododugem igualdades sociais e cidad&os
com direito & moradia e bem-estar e direito derévenorrer no seu lugar de origem.”
Porém, ainda integra a Africa como “um continen@mcgrande extensdo de
comprimento, largura, habitantes, principalmentietgos”.

No questionario final realizado no ultimo encontadgumas mudancas de
concepcao foram percebidas nas respostas dos ®Eloglwa pesquisa. Agatha
Damasceno escreveu que “apesar de tudo os afrit@nosua cultura que € muito
interessante”. Laura Lotério dos Santos mostrou gdeuiriu “a curiosidade de
aprender mais sobre a histéria da Africa”, ja enegdi Cerqueira foi despertado o
“interesse em saber como vivem, a rigueza. Comigpos de tabuleiros dizem muito
sobre uma regido”. Thiago Neves se interessou esnd@r “um pouco mais sobre a
cultura africana”. A estudante do 2° ano, Gilmaemt8s Franca, escreveu que as
atividades realizadas com o jogo Mancala a fizecampreender a Africa como uma
“ampla e vasta cultura que desperta sempre algg’ mai

Falas de estudantes como as aqui expostas expresskmilidade que a
utilizacdo dos jogos africanos de semeadura noepsoc de ensino-aprendizagem
provoca, ou seja, permite ir além das concepcdgenh@nicas presentes nas escolas
sobre a historia e cultura africanas e sua infliaéng Brasil. Nos dois meses e meio de
trabalho, com encontros presenciais e Vvirtuais,esaentadas com algumas
comunicacdes via e-mail, experiéncias foram conipadas entre todos os envolvidos
na pesquisa, assim como rupturas foram observadaselacdo a tematica africana,
sendo que outras tantas permaneceram, evidenaiemgwocesso de conflito que deve
emergir a cada nova experiéncia de aprendizagetiveri

E possivel discutir essas questbes através de fmlasalunos de origem

afrodescendente participantes da pesquisa. Bigmatica que se coloca é saber como
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0s jogos de origem africana presentes no Brasimoduxiliar os estudos africanos e
consequentemente a sua relacdo no processo deucéonstia sociedade brasileira. No
ultimo encontro da pesquisa de campo, além da ceme®bre a relagdo dos jogos com
os contetdos de Africa discutiu-se também sobrjegiss Mancala e sua importancia
como mediador no processo de aprendizagem. Pamaftarfeita uma prelecdo sobre
como os jogos Mancala ajudaram na afirmacédo, desogdo, formacéo de conceitos e
em que medida auxiliaram esses estudantes de odfjerbrasileira, a “assumir com
orgulho e dignidade os atributos de sua difere(&JNANGA, 2008, p. 11).

Para estes jovens, reverter a normalidade da esneamo que seja em apenas
uma aula, significa um comeco de mudanca, de saiotina que massacra e causa
situacdes de “stress”, criando uma relacdo tedtosao conhecimento. O Mancala se
tornou um caminho para a Africa, para o conhecimate Africa, para o estudo
diferenciado sobre a Africa, assim como um camipdi@ as relacdes interpessoais, de
complementaridade. Utilizar o jogo significou “uragperiéncia unica e maravilhosa,
(...) um conjunto de ideias e de muita aprendizagara todos”, nas palavras da aluna
Daniele Andrade. Lucas Lima achou que as “atividagige foram realizadas na sala
foram exatamente para a gente aprender (...)". Barane Andrade o conjunto das
atividades despertaram os “interesses criativaedaaima forma de aprender mais”, e
Laura Lotério Santos achou “muito interessante,ssu@o, o0 modo com que a
professora abordou o tema, de uma maneira quertms@ecuriosidade e o gosto pelo
jogo”.

A experiéncia de aprendizagem desenvolvida propooci o conhecimento
sobre o0s jogos da familia Mancala e seu cruzanwmtoa histéria e cultura africanas.
Um se tornou o outro, pois, como escreveu a alandld Souza dos Santos “ajudou
muito no meu modo de pensar e me ajudou, tambénapramorar oS meus
conhecimentos sobre o continente africano e solMarmcala”. No mesmo patamar de
raciocinio estavam as opinidées de Diego dos Sdbeogueira e Thiago Santos Neves
guanto ao conjunto de atividades desenvolvidas exorder da pesquisa. Para o
primeiro foi “interessante, fez com que a gentsssatlaquela Africa pobre e vimos a
Africa cultura, diversidade, pluralidade. Vimosntaém, um povo inteligente, um povo

abrangente” e para o segundo foi “interesséee;om que prestassemos atencdo em
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conjunto, a questdo do aprendizado, ndo so6 sobtanzala, mas também da cultura
africana”. O jogo nao representou apenas o com@to as regras ou, ainda, com a
relacdo de unidade e diversidade, presente nadedeede tabuleiros e regras e nas
caracteristicas unificadoras dessas variedadespmo elemento para o conhecimento
sobre a historia e cultura africanas, mas, tambéneado do grupo, quer dizer, a turma
se percebendo enquanto grupo.

A percepcdo de pertencimento a um grupo estd esgreas palavras da
estudante Edilaine Conceicdo Tomaz, para ela mlatie¢ mais importante foi “quando
nos jogamos 0 Mancala porque foi muito divertiddotanundo junto”. Gilmara Santos
de Franca pensa de maneira parecida a da coleganEdpara ela a atividade mais
interessante foi “a (...) pratica na hora do jogois interagimos todos juntos e nesse
momento percebi que éramos um grupo”. Vale ressglia essa pertenca referida
acima néo significou uma hierarquizacdo identitaneas a valorizacdo das varias
identidades.

Do exposto se pode perceber que muitas foram a&vesr que apareceram
durante a pesquisa de campo, algumas previstassotantas inéditas. A pesquisa
sugere que o uso de elementos, no caso, os jog@smediacdo na aprendizagem da
historia e cultura africanas, sdo importantes pd@macao de novos conceitos, novas
histérias, de analise e reflexdo sobre valoresrniateados e dos que ndo foram
apresentados/conhecidos. Com este elemento med@stabeleceu uma relacéo entre
0s conteudos escolares e a experiéncia de vidaldiegs, pois as acdes desses sujeitos
nortearam todas as etapas. A linguagem corporaprender fazendo, interagindo no
processo se tornou a possibilidade de compreencher mova dimensao sobre o
conhecimento de Africa. Os jogos Mancala agregasanalunos, os tornando grupo
gue, através dos jogos, passearam nas diferengaaissoestéticas, politicas,
percorreram a historia africana, compreenderam @ significa a reciprocidade da
unidade na diversidade, que reorganizaram suasepodes. A participacdo dos
estudantes no processo da pesquisa, de construgéservolvimento do conhecido,
implicou na compreensao desses alunos e dessass allenque eram participes do

trabalho, o que resultou em um melhor aprendizacha maior inclinacdo a pesquisa,
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uma predisposicdo de continuidade nos estudos sabrematica proposta e,

principalmente, aumento da autoestima.
Consideracodes finais

A ideia conclusiva deste trabalho € que os jogasaaios, uma vez utilizados
em um processo de aprendizagem destinada aos ®stiitanos, permite desenvolver
potencialidades capazes de auxiliar no processaederter o quadro atual de
desconhecimento da histoéria e cultura africanasiecoo dupla dimensionalidade: uma
enguanto jogo capaz de ser utilizado em variadaspiinas, desde que planejado com
adequacao, e a outra por ser elemento culturagbafyi O estudo e utilizagcdo dos jogos
africanos como mediadores podem ser também efsdema desobstrucdo de
resisténcias ao estudo da Africa.

No entanto, uma cautela deve ser ressaltada: alag®mn mediada sobre a
Africa através dos jogos africanos é factivel déosear um elemento da compreenso
da historia deste continente somente quando tratadassociacdo a uma elaboracdo de
analise e critica do conhecimento produzido soBr@avos africanos. Por isso que o
resultado dessa experiéncia demonstrou que se aereender os elementos de
aprendizagem dos jogos africanos tanto em sudtiltgisomo na relagdo que mantém
com a historia e cultura africanas e afro-brasiteir

A pesquisa a0 mesmo tempo demonstrou que os jagesram levados a sala
de aula abrem possibilidades de experiéncias edueas criativas, se tornando
veiculos estimuladores de desenvolvimento humano. c&o do Mancala,
especificamente, aponta para uma direcdo partjcelar um meio para exercicios
associativos de aprendizagem da historia e cudifniGanas.

N&o obstante, duas situacdes pedagodgicas foranficgtmas como resultantes
da experiéncia pedagogica posta em evidéncia pestpiisa. A primeira situacao a ser
posta diz respeito ao trabalho de corpo que fodemgiado durante as atividades
empreendidas. A experiéncia demonstrou que a ogapdgs espacos de uma maneira
diferenciada do padrao oficial deve ser repensadasaguintes parametros: o sistema

de roda ndo modificou a situacdo corpai@ alunos. Na roda, onde dialogos,
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discussbes e reflexdes foram levados a cabo, arposbrporal dos estudantes se
manteve dentro do padréo de rigidez. Portanto, @anga na ordenacéo das cadeiras é
insuficiente para provocar novos comportamentogiidamnente que uma disposicao
das cadeiras em forma de roda cria possibilidates, a resisténcia corporal provou
requerer algo mais. As possibilidades da roda pemmiobservar a totalidade dos
sujeitos e ampliacdo da nocéo de espaco, sugeaoslalunos olharem uns aos outros e
perceber o reflexo do outro em si. No entanto, Bsa@sbarrou na internalizagéo da
postura corporal modelada pelo “banco escolar’rabie as atividades de construgéo
dos tabuleiros e pratica do jogo € que as postogmrais se manifestaram fora do
padrdo hegemonico. Foi o trabalho artistico datcog@o dos tabuleiros e a pratica do
jogo que desmancharam o padrao de banco escolar.

A segunda situagdo evidenciada nesse trabalhesiieito a totalidade na qual
0 Mancala tem que ser trabalhado em um processapmndizagem educacional. A
centralidade da proposta é praticar o jogo na asecoas isso ndo € um fim em si
mesmo. Para a pratica dos jogos africanos na efmiolzecessaria uma preparacdo
anterior de pesquisa sobre ele e, apds a pratigagdp estabeleceu-se um processo
associativo do jogo com a histdria e cultura afréasa Esta é a unidade do experimento
pedagogico desenvolvido: estudo sobre o Mancalaticar do jogo e exercicio
associativo com a Africa, configurando assim a pstg de insercéo dos jogos africanos
nas escolas, destinada ao ensino de Africa. Alidatle se expressa em trés
componentes: corporal, pratica do jogo e contel@d\fiica. Esta unidade se tornou
indissociavel durante o percurso da investigac@o. ¢ esta aqui levando apenas jogos
para a escola, pois néo se trata de entretenimento.

Todo o procedimento implicou na assertiva de queprendizagem somente
pdde ser concluida quando foi estabelecida a aggmcdo Mancala com a Africa. Isto
se torna fundamental por que nesse ato se apreseuistao do imaginario oculto no
jogo: em sua estética, formas, materiais, regrasimgipalmente, em sua logistica. Por
isso, faz-se necessario 0 despertar desse imaygingrérmitindo descobrir
representacdes sobre a Africa e, a partir dai,nstag-las sobre novos contetdos.
Desse modo, o procedimento pedagodgico em quest@mngaeta nessa unidade porque

0s jogos africanos passam a significar umonconhecimento e visdo de mundo.
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Portanto, nesse processo de aprendizagem mediada, gogo e conhecimento se

entrecruzam em uma unidade de retroalimentacao.
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